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Напоминание Жизненный цикл



Проектирование ПО – преобразование высокоуровневых требований к ПО

в инженерное представление этого ПО.

Различают архитектурное, детальное и интерфейсное проектирования.



Интерфейс  пользователя



Интерфейс  пользователя



Классификации 
пользовательских  интерфейсов



Командный / Визуальный

Удалить файл →Файл удалить



Визуальный / Командный
Mac OS             vs.             MS DOS



CUI / GUI:  1984–1986



GUI: graphical user interface



GUI: graphical user interface



GUI: graphical user interface



Классический интерфейс



Интерфейс  мастеров



Дружественность   интерфейса

= обеспечение комфорта и эффективности работы 
пользователя



Дружественный / Недружественный

классический пример [Соммервилл]



Предсказуемость интерфейса
= интуитивная понятность для пользователя



Простота пользовательского интерфейса

= min число манипуляций для частых задач



Привлекательность интерфейса

= эстетичность пользовательского интерфейса



Целостность пользовательского интерфейса

= единый стиль оформления интерфейса



Технологии проектирования 
пользовательских  интерфейсов



Принципиальная схема проектирования 
пользовательских интерфейсов

UX-дизайн - процесс глобального проектирования удобного интерфейса, 
учитывающего все потребности пользователей.



Макет пользовательского интерфейса



Конструкторы  интерфейсов



Карта экранов 
User Flow Diagram



Веб-дизайн (две версии)



UX/UI-дизайн



Правила проектирования устойчивого

пользовательского интерфейса 1÷7

1. Блокируйте неприменимые элементы управления. ➔

2. Дополняйте (где возможно) поля клавиатурного ввода ➔

специализированными компонентами.

3. Проверяйте корректность данных в полях клавиатурного ➔

ввода.

 4.   Выводите понятные пояснения при ошибочном вводе.

 5.  Применяйте мастер-интерфейс
для последовательностей действий.

6. Затрудняйте случайное выполнение опасных операций. ➔

7. Реализуйте возможность отмены действий. ➔



Правила проектирования устойчивого

пользовательского интерфейса 1÷2

1. Блокируйте неприменимые элементы управления.

2. Дополняйте (где возможно) поля клавиатурного ввода 
специализированными компонентами.



Правила проектирования устойчивого

пользовательского интерфейса 3, 6

3. Проверяйте корректность данных в полях клавиатурного ввода.

6. Затрудняйте случайное выполнение опасных операций.



Правила проектирования устойчивого

пользовательского интерфейса 7

7. Реализуйте возможность отмены действий.
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soloviev@glossary.ru
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